
 Si vous avez déjà un squelette d’armure assistée personnalisé, ajoutez simplement les os

manquants. C’est nécessaire à la création d’une cross-compatibilité entre les mods de race. 

 D’abord, vous devez connaître les os que vous voulez ajouter. Ouvrez le skeleton.nif du mod de 
race désiré. 

 Trouvez les os nécessaires (dans la plupart des cas, l’os de la TÊTE custom)

 Retournez sur le squelette de l’ARMURE ASSISTEE. 



  Descendrez dans la branche jusqu’à trouver l’os de TÊTE. Ajoutez un NiNode. (Clic droit > 

Node > Attach Node > NiNode) 

 Renommez le NiNode en lui donnant le nom de votre os de TÊTE custom. 



 Puis faites un clic droit sur l’os de la Tête personnalisée (SnooHEAD) et ajoutez l’os 
personnalisé Head_skin (SnooHead_skin) 

Et vous avez fini. 


