Auteur : redtox

Version : finale
Catégorie : Personnages
Traductrice : 1a belette
Lien VO : Skyrim Nexus

Description

Ce mod ajoute 14 nouvelles couleurs en haute résolution pour les yeux de votre
personnage. Les nouvelles textures sont supportées par toute race non animale.
Vous pouvez intégrer ces nouvelles textures a toutes les races personnalisées
(puisqu'elles sont initialement basées sur les races vanilla).

Vous trouverez également 8 autres couleurs dans le dossier « Yeux étranges »
(vous pouvez I'utiliser indépendamment).

Installation

- Extraire les fichiers de 'archive.

- Copier le dossier texture et le fichier .esp dans votre dossier Data de Skyrim.
- Cocher l'esp dans les fichiers de données ou dans NMM.

Désinstallation
- Décocher le fichier esp dans la liste de mod.
- Retirer le fichier esp et les textures aftérentes au mod de votre dossier Data.


http://www.nexusmods.com/skyrim/mods/41097
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